
 

 

 

        

 

HARMONOGRAM FORM WSPARCIA W RAMACH REALIZOWANEGO PROJEKTU 

 
Numer Projektu:  RPOP.09.01.02-16-007/15 

Tytuł Projektu: „„Młodzi Odkrywcy Sekretów Nauki AO – obszar II – Wzrost kompetencji uczniów i nauczycieli szkół podstawowych na 

obszarze Aglomeracji Opolskiej”. 

 
Nazwa i Adres Beneficjenta: Samorząd Województwa Opolskiego/RZPWE 

Harmonogram: Kompetencje informatyczne gr.1 

Lp. 
Tytuł formy wsparcia (nazwa zajęć)  

 

Liczba osób  
w grupie/ Imię i 
nazwisko osoby 

odbywającej  
zajęcia 

indywidualnie 

Data realizacji 
formy wsparcia 

(zajęć) 
(szczegółowo 

podać 
datę/daty) 

Godziny 
realizacji formy 
wsparcia (zajęć) 

 „od-do” 
(uwzględniając 

przerwy) 

Miejsce realizacji 
formy wsparcia 
(adres, nr sali 
szkoleniowej, 

miejsce odbywania 
zajęć, itp.) 

Imię i nazwisko 
osoby 

prowadzącej 
(zajęcia) 

1. 
Znamy zasady pracy przy komputerze. 

 
8 

1.12.2016 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

2. 
Uruchamiamy programy. Proste aplikacje, skróty 

programów, tworzenie własnych folderów. 

8 8.12.2016 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

3. 
Kiedy powstało Opole? Pozyskujemy informacje 

z encyklopedii internetowej.  

8 15.12.2016 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

4. 
Każdy może zostać „Mistrzem klawiatury”. 

Ćwiczenia w sprawnym posługiwaniu się 

8 05.01.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 



 

 

 

klawiaturą. 

5. 
Zastosowanie klawiatury w pracy z edytorem 

tekstu. Posługiwanie się kursorami. 

8 12.01.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

6. 
Gry dydaktyczne dotyczące pisania tekstów. 

 

8 02.02.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

7. 
Święto Opola – piszemy hasła okolicznościowe. 

Poznawanie rodzajów czcionek i ich atrybutów. 

8 09.02.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

8. 
Redagujemy zawiadomienie o wycieczce po 

Opolu. Zastosowanie narzędzia Interlinia. 

8 02.03.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

9. 
Zapraszamy do opolskiego zoo. Tworzymy plakat 

z WordArt oraz obrazów z galerii ClipArt. 

8 09.03.2017 

 

11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

10. 
Zapraszamy do opolskiego zoo. Tworzymy plakat 

z WordArt oraz obrazów z galerii ClipArt. 

8 16.03.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

11. 
Opolskie legendy. Wykonujemy operacje na 

fragmentach tekstu. 

8 23.03.2017 

 

11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

12. 
Opolskie legendy. Wykonujemy operacje na 

fragmentach tekstu. 

8 30.03.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

13. 
Opolskie legendy. Wstawiamy elementy 

graficzne. 

8 06.04.2017 

 

11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

14. 
Opolskie legendy. Wstawiamy elementy 

graficzne. 

8 20.04.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

15. 
Znani Opolanie. Tworzymy wizytówki z 

wykorzystaniem pola tekstowego. 

8 27.04.2017 

 

11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

16. 
Znani Opolanie. Tworzymy wizytówki z 

wykorzystaniem pola tekstowego.  

8 04.05.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

17. 
Drukujemy efekty swojej pracy przy komputerze. 

 

8 11.05.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 



 

 

 

18. 
Atrakcje Opola . Stosujemy narzędzie 

„Numerowanie”. 

8 18.05.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

19. 
Znamy tabliczkę mnożenia. Wstawiamy tabelę. 

 

8 25.05.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

20. 
Planujemy zajęcia ucznia. Uzupełniamy tabelę. 

 

8 08.06.2017 11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

21. 
Smacznego! W opolskim zoo. Uzupełniamy 

tabelę. 

8 22.06.2017 

 

11.50-12.25 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

22. 
Smacznego! W opolskim zoo. Uzupełniamy 

tabelę. 

8 05.10.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

23. 
Zwierzęta w opolskim zoo. Tworzymy słowno-

obrazkowy słownik niemiecko-polski w tabeli. 

8 05.10.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

24. 
Wykonujemy kartkę świąteczną. 

 

8 19.10.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

25. 
Moja ukochana postać, moje ukochane… 

Wykonanie rysunku w programie Paint. 

8 19.10.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

26. 

Wieża Piastowska i inne zabytki Opola. 

Układamy obrazki z figur geometrycznych. 

Stosujemy polecenie „przerzuć/obróć” w 

programie Paint. 

8 26.10.2017 14.30-15.15 

pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

27. 

Wieża Piastowska i inne zabytki Opola. 

Układamy obrazki z figur geometrycznych. 

Stosujemy polecenie „przerzuć/obróć” w 

programie Paint. 

8 26.10.2017 15.20-16.05 

pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

28. 
Komiks. Opisujemy obrazki w programie Paint 

lub Word. 

8 09.11.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

29. 
 

Opolskie znaki turystyczne. Bawimy się różnymi 

kształtami w programie Word. 

8 09.11.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 



 

 

 

30. 
Opolskie znaki turystyczne. Bawimy się różnymi 

kształtami w programie Word. 

8 16.11.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

31. 

Jak daleko jest do Poczdamu? Wyszukiwanie 

informacji o miastach partnerskich i 

odległościach. 

8 16.11.2017 15.20-16.05 
pracownia 

komputerowa 
Agnieszka 

Ścisłowska-Cegła 

32. 
Opolskie kolorowanki. Wypełnianie gotowych 

elementów, rysunków kolorem. 

8 23.11.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

33. 
Opolskie kolorowanki. Zastosowanie kolorów 

niestandardowych w programie graficznym. 

8 23.11.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

34. 
Opolskie Domino i Memory. Tworzymy karty do 

gry w programie Word. 

8 30.11.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

35. 
Opolskie Domino i Memory. Tworzymy karty do 

gry w programie Word. 

8 30.11.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

36. 
Gdzie schowała się Karolinka? Szyfrujemy 

wiadomości w programie Word. 

8 07.12.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

37. 
Gdzie schowała się Karolinka? Szyfrujemy 

wiadomości w programie Word. 

8 07.12.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

38. 
Zakładamy własną skrzynkę mailową. 

 

8 14.12.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

39. 
List do … . Korzystamy z poczty elektronicznej. 

 

8 14.12.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

40. 
Ile ważą cztery żyrafy? Rozwiązujemy zadania 

matematyczne. 

8 21.12.2017 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

41. 
Zapoznajemy się z programem PowerPoint. 

 

8 21.12.2017 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

42. 
Zapoznajemy się z programem PowerPoint. 

 

8 04.01.2018 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 



 

 

 

 
43. 

Wykonujemy obrazkową mapę pogody w 

programie PowerPoint. 

8 04.01.2018 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

44. 
Wstawiamy tabelkę oraz wykres do dokumentu. 

Tygodniowa obserwacja pogody. 

8 11.01.2018 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

45. 
Wstawiamy tabelkę oraz wykres do dokumentu. 

Tygodniowa obserwacja pogody. 

8 11.01.2018 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

46. 
Wykonujemy prezentację na temat historii, 

atrakcji i ciekawostek naszego miasta. 

8 01.02.2018 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

47. 
Wykonujemy prezentację na temat historii, 

atrakcji i ciekawostek naszego miasta.  

8 01.02.2018 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

48. 
Wykonujemy prezentację na temat historii, 

atrakcji i ciekawostek naszego miasta. 

8 08.02.2018 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

49. 
Wprowadzamy animacje do prezentacji 

komputerowych. 

8 08.02.2018 15.20-16.05 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

50. 
Przedstawiamy swoje prezentacje. 

 

8 15.02.2018 14.30-15.15 pracownia 
komputerowa 

Agnieszka 
Ścisłowska-Cegła 

  

 


